XI Rejonowy Konkurs Informatyczny Jarocin

dla szkél ponadgimnazjalnych 22 marca 2018

Etap 1
Zadanie 1. Test z zakresu wiedzy informatyczne;j

Zadanie 2. Algorytmiczna reprezentacja rozwigzania problemu

Czas pracy 60 minut

Instrukcja

1. Sprawdz, czy arkusz zawiera 8 stron (zadania 1 — 2). Ewentualny
brak zgto$ przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

2. Rozwigzania 1 odpowiedzi zamie§¢ w miejscu na to
przeznaczonym — karta odpowiedzi.

3. Pisz czytelnie. Uzywaj dlugopisu/pidra tylko z czarnym lub
niebieskim tuszem/atramentem.

4. Nie uzywaj korektora, a bledne zapisy wyraznie przekresl
wpisujac obok poprawna odpowiedz.

5. W zadaniu 1. tylko jedna odpowiedz jest poprawna. Wybrang
odpowiedz przenie§ na karte odpowiedzi. Ewentualng pomytke
otocz kotkiem i oznacz ponownie.

6. Pamigtaj, ze zapisy w brudnopisie nie podlegaja ocenie.

7. O przejsciu do nastepnego etapu decyduje ilo$¢ punktow
uzyskanych za zadania 1 1 2. W przypadku dwoch lub wigcej
takich samych wynikow, o kwalifikacji zadecyduje komisja

konkursowa.

Zyczymy powodzenia!

Kod zawodnika




ZADANIE 1. Test z zakresu wiedzy informatycznej.

1. Deasemblacja to:
A. tworzenie kodu maszynowego na podstawie kodu zrédtowego wykonywalnego
B. odtworzenie kodu zrodlowego z programu zapisanego w kodzie maszynowym
C. zmiana formatu pliku wykonywalnego na taki, ktory moze zosta¢ odczytany przez
program komputerowy inny niz ten, w ktorym zostat utworzony
D. proces przeksztalcania programu abstrakcyjnego na dziatajacy program zapisany
w konkretnym jezyku programowania

2. lle razy wykona si¢ petla? l
A. trzy razy =5
B. anirazu
C. bedzie dziata¢ bez konca
D. jedenraz X:=X+(7 mod 5) X:=X+0!
A
N T

3. Ile wynosi trzeci wyraz ciggu podanego w ramce?

A. 0 0 dian=1
B. 1 E,=41 dlan =2
C. 2 Fn—1+Fn—2 . Fz dlan > 3
D. 3

4. W algorytmie sortowania babelkowego wystgpuje operacja zamiany i porOwnania.
Ile bedzie operacji poréwnania i zamiany w dziesi¢cioelementowym zbiorze
uporzagdkowanym rosnaco, w przypadku kiedy chcemy uzyskaé na wyjsciu zbidr elementéw
od najmniejszego do najwickszego.

A. 10 poréwnan i 100 zamian

B. 10 poréwnan i 0 zamian

C. 100 poréwnan i 10 zamian

D. 9 poréwnan i 0 zamian

5. Stos
Funkcja: void AddRPN() { Push(Pop()+Pop()); } korzysta ze I{Dush(S);
stosu do wykonania dodawania w Odwrotnej Notacji Polskiej Push(7);
(ONP). Jaka liczba znajdzie si¢ na wierzchotku stosu w wyniku Push(2);
wykonania kodu z ramki: AddRPN();

A5 .

B. 12

C. 9

D. 14
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6. Protok6t DNS
A. wykorzystywany jest do diagnostyki polaczenia pomiedzy serwerami
B. wykorzystywany jest do zamiany nazw mnemonicznych na adresy IP 1 odwrotnie
C. uzywany jest do kontroli datagraméw w transmisji pomi¢dzy sieciami
D. uzywany jest do prezentacji stron internetowych napisanych w jezyku DHTML

7. W grafice komputerowe pojecie Prog (Thereshold) oznacza:
A. ustalenie maksymalnej warto$ci przejrzystosci obrazu
B. ograniczenie ilosci barw zawartych w fotografii w formacie PNG
C. skokowa zmiang kontrastu
D. binaryzacje grafiki (zapis zerojedynkowy)

8. Zaszyfrowane wyrazenie B4C2B6C3D2D1AS5CS5 przedstawia stowo komputer. Odkodu;j
stowo zapisane w postaci wyrazenia A2A1B3D1

A. baré¢

B. arka

C. balt

D. bajt

9. Kod odpowiedzi HTTP 405 — oznacza:

A. Zadanie zasobu, ktory wymaga uwierzytelnienia

B. serwer nie odnalazl zasobu wedtug podanego URL ani niczego co by wskazywato na
istnienie takiego zasobu w przesztosci

C. metoda zawarta w zadaniu nie jest dozwolona dla wskazanego zasobu, odpowiedz
zawiera tez liste¢ dozwolonych metod

D. strona lub zaséb zostaly zablokowane z powodow naruszenia prawa, w tym takze
z powodu ocenzurowania zawarto$ci przez wladze

10. Pojeciem uzywanym w grafice wektorowej jest:
A. wezel ostry
B. wezel gordyjski
C. wezel rastrowy
D. wezel wartowniczy

11. Adres APIPA w notacji DEC ma postac:
A. 192.254.0.1
B. 172.254.0.1
C. 169.254.0.1
D. 10.254.0.1

12. Active Directory to:
A. aktywny wspotdzielony folder w systemie Windows 10
B. ustuga katalogowa (hierarchiczna baza danych) dla systeméw Windows
C. folder z atrybutem Active
D. folder przeznaczony do archiwizacji (z atrybutem a)



13.

14.
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Ktora struktura realizuje zasad¢ LIFO:
A. kolejka

B. tablica dynamiczna

C. lista acykliczna

D. stos

Liczba -106(10) zapisana na 8 bitach w kodzie uzupetieniowym do dwoch (U2) ma

posta¢ wyrazong dziesi¢tnie i binarnie:

15.

A. dziesietnie: -106(U2), binarnie: 11101010(U2)
B. dziesigtnie: 106(U2), binarnie: 01101010(U2)
C. dziesietnie: 150(U2), binarnie: 10010110(U2)
D. dziesigtnie: 150(U2), binarnie: 11010110(U2)

Anagram tworzy si¢ poprzez przestawianie liter (sylab lub wyrazow). Ile mozna utworzy¢

najwiecej roznych anagramow literowych w wyrazach ,,TRZY” oraz ,, MARZEC”:

16.

17.

18.

A. 61 120
B. 8 136
C. 241720
D. 24 1 120

Kodowanie Huffmana tworzy pliki o kompresji:

A. stratnej

B. bezstratnej

C. stratnej i bezstratnej w zaleznosci od rodzaju pliku
D. nie jest metodg kompres;ji

Pliki graficzne w formacie .jpg (.jpeg) maja zastosowang metode kompresji:
A. dyskretng transformate cosinusowa (DTC) 1 kody Huffmana

B. kodowanie Shannona — Fano

C. MPEG-1 Layer 3

D. MP4

60 s plik .mp3 zapisany w bitrate 128 bedzie zajmowat 7680 kb. Czy begdzie go mozna

przestac taczem 1 Mb/s:

19.

A. nie

B. tak

C. zalezy od kompresji danych

D. jesli bedzie bez kompresji, to bedzie mozna

Korekcja gamma w obrébee plikow graficznych i wyswietlaniu obrazéow dotyczy:

nie jest potrzebny w monitorach do wyswietlania obrazu

nie oszczedza bitdw potrzebnych do wyswietlania obrazu

nie dotyczy grafiki komputerowe;j

algorytm przetwarzania obrazu uzywany do kodowania i dekodowania luminancji
w grafice komputerowe;j

oowp
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20. Do ptyty optycznej Blue-ray zastosowane jest swiatto o dlugosci:
A. 1650 nm
B. 405 nm
C. 780 nm
D. 60 nm

Karta odpowiedzi (zamaluj wybrang kratke).

Numer

pytania
1

Odpowiedz
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ZADANIE 2. Algorytmiczna reprezentacja rozwigzania problemu.
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BRUDNOPIS
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BRUDNOPIS




